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Pusat Perbukuan; Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan; 

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi memiliki tugas 

dan fungsi mengembangkan buku pendidikan pada satuan Pendidikan Anak 

Usia Dini, Pendidikan Dasar, dan Pendidikan Menengah, termasuk Pendidikan 

Khusus. Buku berkaitan erat dengan kurikulum. Buku yang dikembangkan saat 

ini mengacu pada kurikulum yang berlaku, yaitu Kurikulum Merdeka. 

Salah satu bentuk dukungan terhadap implementasi Kurikulum Merdeka 

di satuan pendidikan ialah mengembangkan buku teks utama yang terdiri atas 

buku siswa dan panduan guru. Buku ini merupakan sumber belajar utama dalam 

pembelajaran bagi siswa dan menjadi salah satu referensi atau inspirasi bagi 

guru dalam merancang dan mengembangkan pembelajaran sesuai karakteristik, 

potensi, dan kebutuhan peserta didik. Keberadaan buku teks utama ini diharapkan 

menjadi fondasi  dalam membentuk Pro昀椀l Pelajar Pancasila yang beriman dan 
bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa, dan berakhlak mulia; berkebinekaan 

global, berjiwa gotong royong, mandiri, kritis, dan kreatif.

Buku teks utama, sebagai salah satu sarana membangun dan meningkatkan 

budaya literasi masyarakat Indonesia, perlu mendapatkan perhatian khusus. 

Pemerintah perlu menyiapkan  buku teks utama yang mengikuti perkembangan 

zaman untuk semua mata pelajaran wajib dan mata pelajaran peminatan, termasuk 

Pendidikan Khusus. Sehubungan dengan hal itu, Pusat Perbukuan merevisi dan 

menerbitkan buku-buku teks utama berdasarkan Capaian Pembelajaran dalam 

Kurikulum Merdeka. 

Kami mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah berkolaborasi 

dalam upaya  menghadirkan buku teks utama ini. Kami berharap buku ini dapat 

menjadi landasan   dalam memperkuat ketahanan budaya bangsa, membentuk 

mentalitas maju, modern, dan berkarakter bagi seluruh generasi penerus. Semoga 

buku teks utama ini dapat menjadi tonggak perubahan yang menginspirasi, 

membimbing, dan mengangkat kualitas pendidikan kita ke puncak keunggulan.

Jakarta, Juli 2024

Kepala Pusat Perbukuan,

Supriyatno, S.Pd., M.A.

Kata PengantarKata Pengantar
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PrakataPrakata

Puji syukur pada Tuhan Yang Maha Esa karena berkat dan rahmat-Nya penulisan 

buku siswa mata pelajaran Informatika Kelas VIII ini dapat diselesaikan dengan 

baik. Buku ini ditulis sebagai buku pegangan pembelajaran Informatika bagi 

peserta didik kelas VIII yang dirancang berkesinambungan sebagai kelanjutan 

pelajaran Informatika yang mengacu buku siswa Informatika Kelas VII.

Di dunia yang saat ini memasuki era Revolusi  Industri 4.0 dan Masyarakat 

5.0, Informatika merupakan salah satu disiplin ilmu yang wajib dikuasai oleh 

setiap orang, dan aspek praktisnya sudah diperlukan sejak usia dini. Akibatnya, 

di banyak negara, Informatika mulai diajarkan sejak usia lebih dini, khususnya 

untuk membentuk pola pikir yang disebut berpikir komputasional (computational 

thinking) yang merupakan salah satu literasi baru, sejalan dengan literasi digital.

Aktivitas pembelajaran yang dilakukan pada kelas VIII polanya sama 

dengan kelas VII, yaitu ada aktivitas individu dan kelompok. Aktivitas juga dapat 

dilaksanakan secara plugged (membutuhkan komputer) dan/atau unplugged 

(tidak membutuhkan komputer). Dengan adanya aktivitas-aktivitas unplugged, 

pembelajaran Informatika tidak terpaku atau bergantung pada perangkat 

elektronik semata. Harapannya, peserta didik dapat memahami konsep dan 

implementasi Informatika dengan lebih baik dan bermakna. Materi dan aktivitas 

yang disampaikan sudah disesuaikan dengan kebutuhan peserta didik kelas VIII 

dan dikemas dalam bentuk yang menarik disertai dengan gambar dan karakter. 

Akhir kata, penulis berharap semoga buku siswa ini dapat memberikan 

manfaat dan dapat digunakan untuk pendamping belajar Informatika sebaik-

baiknya. Saran dan kritik membangun sangat penulis harapkan untuk perbaikan 

penulisan buku lebih lanjut.

Jakarta, September 2024

Penulis
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Petunjuk Penggunaan BukuPetunjuk Penggunaan Buku

Buku teks pelajaran Informatika dirancang sebagai pendamping peserta didik 

dalam melakukan pembelajaran. Buku ini berisi konsep dan aktivitas yang 

merangsang peserta didik untuk dapat belajar dan melakukan eksplorasi secara 

mandiri. Bagian-bagian penting dari buku ini dapat dijadikan acuan bagi peserta 

didik untuk belajar, yaitu sebagai berikut.

Pertanyaan Pemantik

Berisi pertanyaan yang akan 

memantik kalian untuk 

berpikir dan menjawab 

pertanyaan mengenai hal 

baru yang akan dipelajari. 

Kalian dapat mendiskusikan 

jawaban tersebut 

dengan guru.
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 Tujuan Pembelajaran

Setelah mempelajari bab ini, kalian akan mampu 

mengakses, mengolah, dan menganalisis data secara 

e昀椀sien, terstruktur dan sistematis sehingga kalian dapat 
mencari, meringkas, dan memvisualisasi sekumpulan 

data dari situasi kehidupan sehari-hari dengan 

menggunakan aplikasi pengolah lembar kerja atau 

secara manual/unplugged tanpa menggunakan komputer.

 Peta Konsep

Gambar 1.1 Peta Konsep Analisis Data

Sumber: Buku Siswa Informatika Kelas VIII (2021)

Kata Kunci

- Pencarian data

- visualisasi data

- peringkasan data

Tujuan Pembelajaran

Berisi kompetensi utama 

tujuan pembelajaran yang 

akan dicapai pada bab 

tertentu pada buku. Kalian 

diharapkan mencapai 

kompetensi yang telah 

ditetapkan setelah proses 

pembelajaran pada bab 

tersebut selesai.

Kata Kunci

Daftar kata penting 

yang akan kalian 

pelajari pada tiap bab.

Peta Konsep

Berisi gambaran umum atau abstraksi dari 

konsep yang akan kalian pelajari pada tiap 

bab. Peta konsep berbentuk hirarki yang 

menunjukkan hubungan antarkonsep.

xiv
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 Siap-Siap Belajar

Perhatikanlah data sepuluh nilai mata pelajaran di bawah ini yang terdiri atas 

nomor siswa, nama, Kode Mapel (mata pelajaran) dan nilai dari suatu kelas, yang 

tampak seperti pada gambar 1.2. Data tersebut tidak tersusun berdasarkan 

urutan tertentu. Mungkin, guru mengetik data tersebut secara langsung dari 

tumpukan berkas yang tidak terurut. Data yang diperoleh sesuai dengan keadaan 

nyatanya disebut data mentah. Data mentah yang tidak terurut akan menyulitkan 

pencarian. Sebagai contoh, jika kalian hendak mencari nilai terbesar atau nilai 

terkecil, kalian harus memeriksa setiap data karena data tidak diurutkan. Akan 

tetapi, jika data sudah diurutkan dengan 昀椀tur sort, dengan cepat kalian dapat 

mengetahui nilai terbesar dan terkecil dari kumpulan data tersebut.

Demikian pula jika kalian 

ingin mengetahui nilai semua 

mata pelajaran dari seorang 

peserta didik, misalnya Vina. 

Data harus diperiksa dari data 

pertama sampai dengan yang 

terakhir untuk mengetahui 

semua nilai yang diperoleh Vina. 

Agar persoalan pencarian data 

ini dapat diselesaikan dengan 

cepat, kalian dapat melakukan 

pengelompokan data, misalnya 

dengan 昀椀tur 昀椀lter data.

Nah, bagaimana jika kumpulan data nilai tersebut adalah data nilai semua 

peserta didik SMP yang ada di sekolah kalian? Atau, bahkan nilai peserta didik 

SMP sekabupaten, seprovinsi, bahkan seluruh Indonesia? Tentunya, datanya 

lebih banyak, mungkin mencapai ratusan, ribuan, bahkan sampai jutaan data. 

Untuk mengolah data yang jumlahnya sedikit seperti tabel di atas (data kecil), 

kalian masih dapat melakukannya secara manual. Namun, jika datanya semakin 

banyak, seperti data di satu sekolah (data sedang) atau bahkan di seluruh Indonesia 

(data besar), kalian akan memerlukan bantuan aplikasi lembar kerja, agar proses 

mengolah data dapat dilakukan dengan lebih e昀椀sien dan akurat.

Gambar 1.2 Data Nilai Mata Pelajaran

Sumber: Buku Siswa Informatika Kelas VIII (2021)
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Simulasi Pencarian Data Menggunakan VLOOKUP 

dan HLOOKUP secara Unplugged
AD-K8-01
Aktivitas

Mari kita laksanakan simulasi pencarian bersama-sama, agar kalian lebih 

memahami cara kerja fungsi VLOOKUP dan HLOOKUP. 

Langkah pertama, siapkan kartu berukuran A5 yang bertuliskan data-data 

sesuai tabel 1.4, kartu untuk menuliskan rumus VLOOKUP dan HLOOKUP, serta 

kartu data yang dicari. Masing-masing peserta didik memegang kartu yang 

dibagikan oleh guru dan posisi duduknya mengikuti susunan bangku untuk 

VLOOKUP sebagai berikut:

Gambar 1.8 Ilustrasi Settingan Aktivitas Simulasi Pencarian Data secara Unplugged di Kelas

Sumber: Modul Ajar Informatika Unplugged Kelas VIII

Siap-Siap Belajar

Merupakan cerita awal atau 

kegiatan yang diberikan 

kepada kalian untuk 

mendekatkan konsep dan 

pengetahuan baru agar 

kalian dapat memusatkan 

perhatian sepenuhnya pada 

pengetahuan baru tersebut.

Aktivitas

Kegiatan pembelajaran yang 

berpusat pada peserta didik. Kalian 

akan melakukan kegiatan untuk 

membentuk kompetensi yang 

telah ditetapkan pada tiap bab. 

Aktivitas ini dapat dilakukan secara 

individu, berpasangan, maupun 

kelompok untuk mendapatkan 

keseimbangan kompetensi dalam 

hal kemandirian dan gotong-

royong yang sering dilakukan pada 

kegiatan pengembangan produk 

Informatika. Guru akan memberikan 

penjelasan setiap aktivitas yang 

akan dikerjakan. Kalian diharapkan 

dapat mengeksplorasinya 

secara maksimal.

xv
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Uji Kompetensi

1. Tantangan - Pencarian Data

Buatlah sebuah worksheet yang berisi data nilai Tugas, UTS, dan UAS suatu mata 

pelajaran seperti pada tabel berikut ini. Hitunglah nilai akhir dengan rumus: 

40% * Tugas + 30% * UTS + 30% * UAS. Untuk menentukan predikat, gunakan 

fungsi VLOOKUP dengan mengacu tabel Predikat sehingga dihasilkan tampilan 

seperti pada tabel.

Gambar 1.28 Tabel Dataset Pemrosesan Nilai Akhir Siswa Kelas

Sumber: Buku Siswa Informatika Kelas VIII (2021)

Kalian boleh menggunakan fungsi HLOOKUP. Sesuaikan bentuk tabel Predikat.

D.
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2. Tantangan - Peringkasan dan Visualisasi Data

Buatlah sebuah worksheet yang memuat data jumlah kunjungan wisatawan 

mancanegara ke Indonesia pada bulan Januari sampai dengan Mei pada tahun 

2018, berdasarkan jenis aksesnya yaitu melalui pintu masuk udara atau laut, 

seperti contoh berikut ini. 

Gambar 1.29 Data Wisatawan Mancanegara ke Indonesia Tahun 2018
Sumber: Buku Siswa Informatika Kelas VIII (2021)

Uji Kompetensi

Bagian uji kompetensi dan asesmen 

ini berisi soal-soal yang berfungsi 

untuk menguji kompetensi kalian 

sesuai dengan materi yang sudah 

kalian pelajari pada tiap bab.

xvi
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 Tujuan Pembelajaran

Setelah mempelajari bab ini, kalian akan mampu 

mengakses, mengolah, dan menganalisis data secara 

e昀椀sien, terstruktur dan sistematis sehingga kalian dapat 
mencari, meringkas, dan memvisualisasi sekumpulan 

data dari situasi kehidupan sehari-hari dengan 

menggunakan aplikasi pengolah lembar kerja atau 

secara manual/unplugged tanpa menggunakan komputer.

 Peta Konsep

Gambar 1.1 Peta Konsep Bab I Analisis Data

Kata Kunci

- Pencarian data

- Visualisasi data

- Peringkasan data
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 Siap-Siap Belajar

Perhatikanlah data sepuluh nilai mata pelajaran di bawah ini yang terdiri atas 

nomor siswa, nama, kode mapel (mata pelajaran), dan nilai siswa dari suatu 

kelas, yang tampak seperti pada Gambar 1.2. Data tersebut tidak tersusun 

berdasarkan urutan tertentu. Mungkin, guru mengetik data tersebut secara 

langsung dari tumpukan berkas yang tidak terurut. Data yang diperoleh sesuai 

dengan keadaan nyatanya disebut data mentah. Data mentah yang tidak terurut 

akan menyulitkan pencarian. Sebagai contoh, jika kalian hendak mencari nilai 

terbesar atau nilai terkecil, kalian harus memeriksa setiap data karena data tidak 

diurutkan. Akan tetapi, jika data sudah diurutkan dengan 昀椀tur sort, dengan cepat 

kalian dapat mengetahui nilai terbesar dan terkecil dari kumpulan data tersebut.

Demikian pula ketika kalian 

ingin mengetahui nilai semua 

mata pelajaran dari seorang 

peserta didik, misalnya Vina. 

Data harus diperiksa dari data 

pertama sampai dengan yang 

terakhir untuk mengetahui 

semua nilai yang diperoleh Vina. 

Agar persoalan pencarian data 

ini dapat diselesaikan dengan 

cepat, kalian dapat melakukan 

pengelompokan data, misalnya 

dengan 昀椀tur 昀椀lter data.

Nah, bagaimana jika kumpulan data nilai tersebut adalah data nilai semua 

peserta didik SMP yang ada di sekolah kalian atau bahkan nilai peserta didik 

SMP sekabupaten, seprovinsi, bahkan seluruh Indonesia? Tentunya, datanya 

lebih banyak. Mungkin mencapai ratusan, ribuan, bahkan sampai jutaan data. 

Untuk mengolah data yang jumlahnya sedikit seperti tabel di atas (data kecil), 

kalian masih dapat melakukannya secara manual. Namun, jika datanya semakin 

banyak, seperti data di satu sekolah (data sedang) atau bahkan di seluruh Indonesia 

(data besar), kalian akan memerlukan bantuan aplikasi lembar kerja, agar proses 

mengolah data dapat dilakukan dengan lebih e昀椀sien dan akurat.

Gambar 1.2 Data Nilai Mata Pelajaran

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)



Informatika untuk SMP/MTs Kelas VIII (Edisi Revisi)4

Di kelas VII, kalian sudah belajar dasar-dasar dalam mengolah data, misalnya 

menggunakan 昀椀lter untuk menyaring data tertentu atau mengurutkan sekumpulan 

data. Namun, jika kalian mempunyai kumpulan data yang cukup banyak, kalian 

akan sulit untuk melakukan analisis, pengkajian dan penarikan kesimpulan atas 

data yang sangat banyak (data besar) tersebut. Oleh karena itu, di kelas VIII ini, 

kalian akan belajar fungsi pencarian data di dalam aplikasi pengolah lembar kerja 

untuk mempermudah pencarian data tertentu dalam kumpulan data tersebut. 

Sedangkan untuk membantu analisis data, kalian dapat menampilkan data 

dalam bentuk visual, seperti gra昀椀k dan chart untuk membandingkan data. Kalian 

juga akan mempelajari cara mengolah sekumpulan data menjadi data yang lebih 

ringkas, yang biasa disebut peringkasan data. Peringkasan data merupakan salah 

satu penerapan dari konsep abstraksi dalam berpikir komputasional. Dalam 

peringkasan data, hanya data penting yang ditampilkan. Kalian dapat melakukan 

pencarian lebih dalam jika diperlukan.

Pencarian Data

Pencarian data di dalam lembar kerja dapat dilakukan dengan menggunakan 

fungsi. Pada saat kalian mencari data, ada dua kemungkinan yang dapat diperoleh, 

yaitu data yang dicari ditemukan atau data yang dicari tidak ditemukan. Fungsi 

yang dapat digunakan terdiri atas dua kelompok, yaitu fungsi lookup dan 

fungsi reference.

Lookup artinya mendapatkan 

data tentang sesuatu. Fungsi Lookup 

terdiri atas fungsi Vertical Lookup 

(VLOOKUP) dan Horizontal Lookup 

(HLOOKUP). Fungsi VLOOKUP dipakai 

jika range data disusun secara vertikal, 

sedangkan HLOOKUP dipakai jika range 

data disusun secara horizontal.

Reference artinya mengacu pada 

sesuatu. Fungsi reference terdiri 

atas MATCH, INDEX dan CHOOSE. Fungsi 

reference akan menunjukkan posisi data 

dalam suatu range data. Range data yang 

A.

Gambar 1.3 Fungsi Lookup dan Reference

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek 

(2024)
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digunakan dalam pencarian data dapat berupa tabel satu dimensi atau tabel dua 

dimensi. Tabel satu dimensi adalah tabel data yang disimpan dalam satu kolom 

saja. Tabel dua dimensi adalah tabel data yang disimpan dalam beberapa kolom.

1. Pencarian Data dengan Fungsi Lookup 

Lookup adalah fungsi yang disediakan aplikasi lembar kerja Microsoft Excel 

untuk mencari suatu data dalam sebuah range (rentang data). Gambar 1.4 

menunjukkan ilustrasi pencarian data dengan VLOOKUP.

Gambar 1.4 Ilustrasi Pencarian dengan VLOOKUP

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)

Sebagai contoh penggunaan VLOOKUP, pada Gambar 1.5 digunakan range data 

yang berisi kode mata pelajaran dan nama lengkap dari suatu mata pelajaran 

(range B6:C9). Pada tabel data nilai peserta didik yang terdapat dalam range (A1:D3), 

khususnya dalam cell C2 dan C3, digunakan fungsi VLOOKUP untuk memperoleh 

nama lengkap mata pelajaran. Untuk KodeMP=“MAT”, fungsi VLOOKUP akan 

mencari pada range B6:C9 apakah KodeMP tersebut ada. Jika KodeMP ada, fungsi 

VLOOKUP akan memberikan nama lengkap mata pelajaran, yaitu Matematika. 

Gambar 1.5 Ilustrasi Pencarian Data Kecil dengan VLOOKUP

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)
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Sementara itu, Gambar 1.6 berikut menunjukkan ilustrasi pencarian data 

dengan HLOOKUP.

Gambar 1.6 Ilustrasi Pencarian dengan HLOOKUP

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)

 Contoh penggunaan HLOOKUP dapat dilihat pada pada Gambar 1.7. Terdapat 

range data yang berisi kode mata pelajaran dan nama lengkap dari suatu mata 

pelajaran (range B17:E18). Pada tabel data nilai peserta didik yang terdapat dalam 

range (B12:E14), khususnya dalam cell D13 dan D14, digunakan fungsi HLOOKUP 

untuk memperoleh nama lengkap mata pelajaran. Untuk KodeMP=“MAT”, fungsi 

HLOOKUP akan mencari pada range (B17:E18) apakah KodeMP tersebut ada. Jika 

KodeMP ada, fungsi HLOOKUP akan memberikan nama lengkap mata pelajaran, 

yaitu Matematika.

Gambar 1.7 Ilustrasi Pencarian Data Kecil dengan HLOOKUP

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)
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Contoh berikut akan menggunakan data kode nama kota dan nama provinsi di 

Pulau Sumatra.

Tabel 1.1 Komparasi Penggunaan VLOOKUP dan HLOOKUP

VLOOKUP HLOOKUP

Contoh Data

Ubah data yang tadinya disusun 

vertikal ke bawah pada contoh 

VLOOKUP, menjadi disusun 

horizontal ke samping agar bisa 

menggunakan HLOOKUP.

Catatan: Data yang ditampilkan 

dalam potongan tabel di atas 

hanya menyalin 3 data pertama. 

Tabel yang utuh seharusnya 

sampai column K.

Fungsi Mencari suatu nilai pada 

kolom terkiri dari suatu range, 

kemudian mengembalikan nilai 

pada baris yang sama dari posisi 

kolom yang ditentukan.

Mencari suatu nilai pada baris 

teratas dari suatu range, 

kemudian mengembalikan nilai 

pada kolom yang sama dari 

posisi baris yang ditentukan.

Formula =VLOOKUP(lookup_value, 

table_array, col_index_ 

num, [range_lookup])

=HLOOKUP(lookup_value, 

table_array, row_index_ 

num, [range_lookup])

Keterangan • lookup_value: nilai yang akan 

dicari di dalam tabel

• table_array: tabel yang berisi 

data yang dicari (harus sudah 

terurut dari kecil ke besar)

• col_index_num: nomor kolom 

yang akan diambil datanya 

(nomor dimulai dari 1, 2, dst)

• range_lookup: * 

tidak harus diisi

• lookup_value: nilai yang akan 

dicari di dalam tabel.

• table_array: tabel yang berisi 

data yang dicari (harus sudah 

terurut dari kecil ke besar).

• row_index_num: nomor baris 

yang akan diambil datanya 

(nomor dimulai dari 1, 2, dst).

• range_lookup: * tidak 

harus diisi.
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VLOOKUP HLOOKUP

~ TRUE untuk pencarian 

jika menginginkan hasil 

pencarian yang mendekati 

nilai yang dicari

~ FALSE untuk pencarian jika 

menginginkan hasil yang sama 

persis dengan nilai yang dicari.

Perhatikan Gambar 1.4 

untuk cara kerja pencarian 

dengan VLOOKUP.

~ TRUE untuk pencarian jika 

menginginkan hasil pencarian 

yang mendekati nilai 

yang dicari.

~ FALSE untuk pencarian jika 

menginginkan hasil yang sama 

persis dengan nilai yang dicari.

Perhatikan Gambar 1.6 

untuk cara kerja pencarian 

dengan HLOOKUP.

Penggunaan Buatlah tabel berikut ini

Isi dari cell B2:

=VLOOKUP 

(A2,$D$1:$F$11,2,FALSE)

Salin formula pada cell B2 ke 

range B3:B7, hasil yang diberikan 

sebagai berikut:

Buatlah tabel berikut ini

Isi dari cell B2:

=HLOOKUP 

(A2,$A$9:$K$11,3,FALSE)

Salin formula pada cell B2 ke 

range B3:B7, hasil yang diberikan 

sebagai berikut:
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VLOOKUP HLOOKUP

Error Data Perhatikan formula pada cell B7 menghasilkan #N/A artinya nilai kode 

JAM tidak ditemukan dalam tabel kode-kota-provinsi. Karena range_

lookup bernilai FALSE, maka jika tidak ada nilai yang sama dengan 

JAM, hasilnya akan salah.

Penjelasan • Cell A2 menjadi patokan 

data yang dicari

• Data dicari pada tabel 

dengan range D1:F11 dibuat 

absolute references agar ketika 

disalin ke cell berikutnya, isi 

table array tetap

• Nilai 2 artinya kolom ke-2 (Kota) 

dari table array (range D1:F11) 

akan ditampilkan hasilnya 

apabila patokan data yang 

dicari (cell A2) ada di kolom 

terkiri pada baris yang sama 

dari table array

• Cell A2 menjadi patokan 

data yang dicari

• Data dicari pada tabel 

dengan range A9:K11 dibuat 

absolute references agar ketika 

disalin ke cell berikutnya, isi 

table array tetap

• Nilai 3 artinya baris ke-3 

(Provinsi) dari table array (range 

A9:K11) akan ditampilkan 

hasilnya apabila patokan data 

yang dicari (cell A2) ada di baris 

teratas pada kolom yang sama 

dari table array

 Bagaimana jika..?

1. Jika range D1:F11 yang dicari tidak diberi alamat absolut (absolut 

reference), apa akibatnya?

2. Jika data pada kolom atau baris “kode” tidak diurutkan, apa akibatnya? 

Cobalah dengan pilihan range_lookup “false” dan juga dengan 

“true”. Apa perbedaannya?

3. Bayangkan bahwa data yang dicari dengan lookup adalah data kota 

dan provinsi di seluruh Indonesia dan belum terurut. Apakah kalian 

bisa mencari provinsi dari sebuah kota bernama “Kuala Kencana” 

dengan mudah?
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Simulasi Pencarian Data Menggunakan VLOOKUP 

dan HLOOKUP secara Unplugged
AD-K8-01
Aktivitas

Mari kita lakukan simulasi pencarian bersama-sama agar kalian lebih memahami 

cara kerja fungsi VLOOKUP dan HLOOKUP. 

Langkah pertama, siapkan kartu berukuran A5 yang bertuliskan data-data 

sesuai tabel pada Gambar 1.8 kartu untuk menuliskan rumus VLOOKUP dan 

HLOOKUP, serta kartu data yang dicari. Masing-masing peserta didik memegang 

kartu yang dibagikan oleh guru dan posisi duduknya mengikuti susunan bangku 

untuk VLOOKUP sebagai berikut.

Gambar 1.8 Ilustrasi Aktivitas Simulasi Pencarian Data secara Unplugged di Kelas

Sumber: Des Erita Fenti dan Rezza Alam Islami/Kemendikbudristek (2024)
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 Aktivitas Kelompok

Selanjutnya, kita akan melakukan penggeseran kartu data yang dicari secara 

manual, yang diurutkan dari atas ke bawah (VLOOKUP) atau dari kiri ke kanan 

(HLOOKUP). Berikut adalah langkah-langkah yang harus dilakukan.

1. Guru menuliskan formula VLOOKUP dan HLOOKUP lalu menjelaskan urutan 

langkah serta arti komponen formulanya.

2. Siswa duduk di bangkunya masing-masing dan memegang kartu yang 

dibagikan oleh guru sesuai dengan susunan tabel VLOOKUP dan HLOOKUP. 

Susunan bangku dianggap sebagai tabel yang terdiri atas baris dan kolom.

3. Guru membagikan susunan bangku untuk VLOOKUP terlebih dahulu, lalu 

mendemonstrasikan pencarian dengan menuliskan nama kota yang akan 

dicari informasi harga tiketnya di bangku A6. Selanjutnya, siswa di bangku 

B6 diminta untuk menuliskan rumus yang sesuai di kartu.

4. Kertas data yang dipegang oleh siswa 

di bangku A6 diedarkan mulai dari 

siswa di bangku A1 hingga siswa A5. 

Pengedaran kartu berhenti ketika 

data di kertas sesuai dengan data yang 

di bangku. Setelah itu kartu digeser 

ke kanan sebanyak nilai kolom yang 

ditulis di kertas siswa bangku B6. 

Siswa yang terpilih diminta untuk 

berdiri dan menunjukkan kartu data 

yang dipegangnya.

5. Lakukan beberapa putaran dengan 

data lain yang ingin dicari dan 

diskusikan dengan teman sekelompok 

(4 orang) mengenai langkah-langkah 

komputer menjalankan formula 

VLOOKUP atau HLOOKUP tersebut. Gambar 1.9 Ilustrasi Pelaksanaan 

Aktivitas Simulasi Pencarian Data dengan 

fungsi VLOOKUP

Sumber: Des Erita Fenti danRezza Alam Islami/Kemendikbudristek 

(2024)
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 Aktivitas Individu

Setelah kalian selesai berdiskusi bersama kelompok, ayo cobalah untuk menuliskan 

sendiri bagaimana langkah-langkah alur berpikir komputer dalam menjalankan 

formula VLOOKUP atau HLOOKUP beserta alasannya! Kumpulkan lembar kerja 

kalian kepada guru untuk dinilai.
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2. Pencarian Data dengan Fungsi Reference 

Reference adalah fungsi untuk mengacu suatu lokasi data di dalam suatu range. 

Gambar 1.10 berikut ini mengilustrasikan pencarian dengan berbagai fungsi 

yang akan dipelajari yaitu fungsi MATCH, INDEX dan CHOOSE.

Gambar 1.10 Ilustrasi Pencarian dengan Reference

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)

Ilustrasi MATCH

Ilustrasi INDEX

Ilustrasi CHOOSE
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Sebagai contoh, pada Gambar 1.11, digunakan range data yang berisi kode 

mata pelajaran dan nama lengkap dari suatu mata pelajaran (range G1:H4). 

Fungsi MATCH akan mencari ke dalam range data, apakah ada kode “FIS”. Jika 

kode ditemukan, fungsi MATCH akan memberikan posisi kode dalam range data, 

yaitu pada posisi 2.

Gambar 1.11 Ilustrasi Pencarian Data Kecil dengan MATCH

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)

Selanjutnya, pada Gambar 1.12 menggunakan range data yang berisi kode 

mata pelajaran dan nama lengkap dari suatu mata pelajaran (range J1:K4). 

Fungsi INDEX akan mencari pada posisi baris=3 dan kolom=2 di dalam range 

data, kemudian memberikan data pada posisi tersebut yaitu Ekonomi.

Gambar 1.12 Ilustrasi Pencarian Data Kecil dengan INDEX

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)
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Sementara itu, pada Gambar 1.13 fungsi CHOOSE akan menunjuk posisi ke-3 

dalam deretan data J10 sampai dengan J13, dan memberikan EKO sebagai hasilnya.

Gambar 1.13 Ilustrasi Pencarian Data Kecil dengan CHOOSE

Sumber: Buku Siswa Informatika Kelas VIII (2021)

Penjelasan dan panduan ringkas dari fungsi MATCH, INDEX dan CHOOSE diberikan 

pada tabel berikut ini.

Tabel 1.2 Komparasi Fungsi MATCH, INDEX, dan CHOOSE

MATCH INDEX CHOOSE

Fungsi Mengembalikan 

posisi dari suatu nilai 

di dalam suatu range 

tabel satu dimensi. 

Posisi dimulai dari 1.

Mengembalikan nilai 

dari suatu range dua 

dimensi, pada alamat 

sel (posisi baris dan 

kolom) yang ditunjuk.

Mengembalikan 

suatu nilai dari 

sederet nilai, 

berdasarkan nomor 

posisi dåalam 

deretan nilai.

Formula =MATCH(lookup_ 

value, 

lookup_ array, 

[match_type])

=INDEX(array, 

row_num, 

[column_num])

=CHOOSE(index_

num, value1, 

[value2], 

..., [valueN])

Keterangan • lookup_value: nilai 

yang akan dicari di 

dalam tabel.

• lookup_array: 

tabel yang berisi data 

yang dicari.

• array: tabel 

yang berisi data 

yang dicari.

• row_num: nomor 

baris posisi data 

yang dicari.

• index_num: 

bilangan 1, 

2, …n yang 

menunjukkan 

posisi dalam 

deretan nilai yang 

ingin ditampilkan.
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MATCH INDEX CHOOSE

 • match_type: 

• bernilai 0 atau 1 *bisa 

tidak diisi 

~ 1 untuk pencarian 

jika menginginkan 

hasil pencarian 

yang mendekati 

nilai yang 

dicari (< nilai).

~ 0 untuk pencarian 

jika menginginkan 

hasil yang sama 

persis dengan nilai 

yang dicari.

• column_num: 

nomor kolom posisi 

data yang dicari.

• value1, …, 

[valueN]: bisa 

berupa angka, 

teks, referensi sel.

Contoh Pemakaian Formula

Tabel 1.3 Contoh Pemakaian Formula MATCH, INDEX dan CHOOSE

Formula Contoh Penjelasan

MATCH =MATCH(A2,D2:D11,0) Mencari posisi dari data di cell A2 

(Medan) pada tabel range D2:D11 

Urutan posisi dimulai dari 1. 

Hasil: 6. Apabila tidak ditemukan, 

akan menampilkan #N/A

Catatan: Kolom “Posisi” dibuat 

hanya untuk ilustrasi proses 

MATCH pada latihan ini

INDEX =INDEX(F2:G11;A2;B2) Menghasilkan nilai pada tabel 

range F2:G11 yang posisinya 

berada di baris 3 (cell A2) dan 

kolom 2 (cell B2)

Hasil: Banda Aceh

Baris dan kolom dimulai dari 1 



Informatika untuk SMP/MTs Kelas VIII (Edisi Revisi)18

Formula Contoh Penjelasan

Catatan: Data pada kolom E 

tidak perlu ada, dibuat hanya 

untuk ilustrasi proses INDEX 

pada latihan ini

CHOOSE =CHOOSE(2;D2;D3;D4;D5;D6) Memilih data urutan ke-X (contoh 

ini: 2) berdasarkan kumpulan 

data (contoh: cell D2, D3, 

D4, D5, dan D6)

Hasil: BGL

 Bagaimana jika..?

Sebelum melanjutkan latihan, ayo uji pemahaman kalian terlebih dahulu 

dengan menggunakan data yang sama seperti contoh di atas!

1. Untuk fungsi MATCH, jika yang dicari adalah posisi Kota Dumai pada cell A4:

a. Tuliskan rumusnya!

b. Apa hasil dari rumus tersebut?

2. Untuk fungsi INDEX, jika yang dicari adalah posisi data pada baris 5 kolom 2:

a. Tuliskan rumusnya!

b. Apa hasil dari rumus tersebut? 

3. Untuk fungsi CHOOSE, jika yang dicari adalah Kota Jambi:

a. Tuliskan rumusnya!

b. Apa hasil dari rumus tersebut?
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Aktivitas Individu

Melakukan Pencarian Data dalam Lembar KerjaAD-K8-02
Aktivitas

Buatlah lembar kerja baru, ketiklah data bandar udara di beberapa provinsi di 

Indonesia, seperti contoh berikut ini:

Tabel 1.4 Data Bandar Udara di Indonesia 

Simpan lembar kerja dengan nama 昀椀le sesuai instruksi dari guru. Tuliskan 

jawaban pertanyaan berikut pada Buku Kerja kalian: 

1. Gunakan fungsi VLOOKUP untuk mencari nama bandar udara, jika diberikan 

nama kota atau nama provinsi.

Kasus Uji: Apa nama bandar udara di Kota Bandung, Provinsi Jawa Barat? 

Jawab: _____________________________________________________________

Kasus Uji: Apa nama bandar udara di Provinsi Kalimantan Barat? 

Jawab: _____________________________________________________________

Kasus Uji: Apa nama bandar udara di Kota Semarang, Provinsi Jawa Tengah? 

Jawab: _____________________________________________________________

Kasus Uji: Apa nama bandar udara di Provinsi Sumatra Selatan?

Jawab: _____________________________________________________________
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2. Buatlah worksheet baru, ubahlah posisi kolom pada tabel data menjadi 

baris (tabel dengan posisi horizontal) sehingga kalian dapat memakai fungsi 

HLOOKUP untuk mencari nama bandar udara, jika diberikan nama kota atau 

nama provinsi. 

Kasus Uji: Apa nama bandar udara Kota Padang di Sumatra Barat? 

Jawab: _____________________________________________________________

Kasus Uji: Apa nama bandar udara di Provinsi Sulawesi Selatan? 

Jawab: _____________________________________________________________

Kasus Uji: Apa nama bandar udara Kota Palembang di Sumatra Selatan? 

Jawab: _____________________________________________________________

Kasus Uji: Apa nama bandar udara di Provinsi Kalimantan Timur? 

Jawab: _____________________________________________________________

Diskusikan dengan teman kalian, cara memakai fungsi berikut ini:

1. Fungsi MATCH untuk mengetahui posisi suatu provinsi, kota, atau bandar 

udara di dalam tabel data.

2. Fungsi INDEX untuk mengetahui posisi suatu provinsi, kota, atau bandar 

udara di dalam tabel data yang dipandang sebagai suatu tabel berdimensi dua.

3. Fungsi CHOOSE untuk mengetahui nilai dari data pada posisi tertentu di 

dalam tabel data.

Asesmen

1. Jika data yang akan dicari ada pada sebuah range dengan 1000 cell, 

apakah kalian bisa menemukannya dengan mudah tanpa ketiga fungsi 

yang baru kalian pelajari ini? Coba jelaskan langkah apa yang akan 

kalian lakukan, jika ketiga fungsi tersebut tidak tersedia? 

2. Kalian telah mencoba fungsi MATCH, INDEX dan CHOOSE dengan data 

bervolume kecil. Sehingga, kalian dapat memeriksa kebenarannya dengan 

mudah. Bagaimana jika datanya ialah data bandara seluruh dunia, yang 

jumlahnya 17.678 data menurut Airport Council International? Apa 

strategi kalian untuk memastikan kebenaran rumus yang kalian buat?
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3. Diberikan data sebagai berikut:

Nomor 

Baris Excel 

Nomor 

Peserta Didik

Nama 

Peserta Didik
Kode Mapel Nilai

1002 20005 Vina IPA 80

1003 20012 Erina BING 75

1004 20092 Bona BING 65

1005 20015 Rini IPA 85

1006 20026 Farel MAT 70

1007 20093 Danar MAT 90

1008 20006 Vero MAT 76

1009 20045 Karlina MAT 82

1010 20047 Kartika IPA 73

a. Hasil pemakaian fungsi MATCH untuk mengetahui posisi:

1) Peserta didik yang bernama “Danar”: ...............

2) Peserta didik yang nilainya 70: ...............

3) Peserta didik yang bernomor 20045: ...............

b. Hasil pemakaian fungsi INDEX untuk mengetahui posisi:

1) Peserta didik yang bernama “Danar”: ...............

2) Peserta didik yang nilainya 70: ...............

3) Peserta didik yang bernomor 20045: ...............

Tabel 1.5 Data Nilai Peserta Didik 
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Visualisasi Data

Data yang disusun dalam bentuk tabel dapat ditampilkan dalam bentuk gra昀椀k atau 
chart. Inilah yang disebut dengan visualisasi data. Visualisasi data memudahkan 

untuk memahami makna data yang ada, biasanya kegiatan ini disebut dengan 

analisis data.

Setiap jenis chart mempunyai kegunaan yang berbeda dari chart lainnya 

dalam visualisasi data. Di dalam Microsoft Excel, terdapat beberapa jenis chart 

untuk visualisasi data, seperti ditunjukkan pada tabel berikut ini.

Tabel 1.6 Jenis Chart dan Kegunaannya

Formula Contoh Penjelasan

Column Chart

(Gra昀椀k	Kolom)
Membandingkan nilai dari 

beberapa kelompok data 

dengan memakai batang 

(bar) vertikal.

Line Chart

(Gra昀椀k	Garis)
Menampilkan tren data 

dalam suatu selang waktu. 

Gunakan line chart jika 

mempunyai label teks, tanggal, 

atau label numerik pada 

sumbu horizontal.

Pie Chart

(Gra昀椀k	Pai)
Menampilkan kontribusi dari 

setiap nilai (slice) terhadap nilai 

keseluruhan (pie). Pie chart 

hanya dapat digunakan untuk 

satu kelompok data.

Bar Chart

(Gra昀椀k	Batang)
Bar chart adalah versi horizontal 

dari column chart. Gunakan bar 

chart jika data mempunyai label 

teks yang lebar.

B.
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Formula Contoh Penjelasan

Area Chart Line chart dengan area di bawah 

garis yang diisi dengan warna. 

Gunakan stacked area chart 

untuk menampilkan kontribusi 

dari setiap nilai terhadap nilai 

total dalam suatu selang waktu.

Visualisasi data juga dapat digunakan untuk melakukan prediksi terhadap 

nilai data, yaitu memperkirakan nilai data di waktu yang akan datang. Chart yang 

dapat digunakan untuk membantu prediksi data ialah line chart atau column 

chart. Untuk prediksi, data pada sumbu x haruslah data yang menunjukkan 

waktu, misalnya bulan atau tahun.

Panduan untuk membuat chart yang baik adalah sebagai berikut: 

1. Tentukan jenis chart yang tepat dan sesuai dengan keperluan.

2. Perhatikan apakah chart hanya untuk satu kelompok data atau untuk beberapa 

kelompok data. Jika untuk beberapa kelompok data, kalian perlu menuliskan 

legenda (legend) untuk setiap kelompok data. Legend harus bermakna sesuai 

dengan datanya.

3. Lengkapi chart dengan gra昀椀k (title), label sumbu x dan sumbu y (axislabel) 

atau label yang bermakna.

4. Perhatikan tips pada tabel berikut, agar bisa membuat chart yang baik. 

Tabel 1.7 Tips Membuat Chart yang Baik

Chart Tips

Bar Chart • Urutkan data untuk bar chart sehingga terlihat dengan jelas 

perbedaan antar data.

• Jika label sumbu x (x-axis-label) berupa teks yang cukup 

panjang, gunakan bar chart horizontal.

Pie Chart • Pie chart hanya dapat digunakan untuk satu dataset, dimana 

perbedaan antar potongan pie cukup besar.
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Chart Tips

Line Chart • Gunakan line chart jika mempunyai label teks, tanggal, atau 

label numerik pada sumbu horizontal.

• Jika label sumbu y (y-axis-label) berupa bilangan yang 

cukup	besar,	gunakan	昀椀tur	custom untuk membuat bilangan 

tampil lebih ringkas.

Area Chart • Urutkan data untuk area chart sehingga luas area terkecil 

muncul di lapisan terdepan dan area terbesar muncul di 

lapisan terakhir.

5. Pada tabel berikut diberikan petunjuk pemakaian yang tepat untuk setiap chart.

Tabel 1.8 Petunjuk Pemakaian Chart

Chart Pemakaian yang Tepat

Batang 

(Column 

atau Bar Chart)

1.  Mulailah y-axis dari titik nol.

2.  Jika chart batang terpotong (truncated),  dapat menimbulkan 

kesalahan dalam menyimpulkan.

3.  Beri label pada sumbu x (x-axis) dan sumbu y (y-axis), 

berikan nilai label pada batang.

4.  Hindari memakai terlalu banyak warna (rainbow e昀昀ect). 
Paling banyak 6 warna.

Pie Chart 1.  Pastikan jumlah potongan yang menyusun pie adalah 100%.

2.  Bandingkan hanya beberapa kategori (paling banyak 5) 

untuk memperjelas pie chart. 

3.  Jika beberapa potongan pie mempunyai ukuran yang hampir 

sama, lebih baik gunakan chart batang.

4.  Hindari memakai 3-D pie chart, karena bentuk ini lebih 

sulit dibaca.

Line Chart 1.  Sumbu horizontal atau vertikal harus diberi label yang jelas 

untuk menunjukkan data yang dievaluasi.

2.  Sebaiknya, tidak memakai grid, variasi warna atau legend 

yang dapat mengaburkan visualisasi tren data.
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Chart Pemakaian yang Tepat

3.  Jika nilai data di bawah 0, sumbu y (y-axis) diperbesar. 

Dalam kasus tertentu, perubahan skala pada y-axis akan 

memperjelas.

4.  Hindarilah membandingkan lebih dari 7 dataset (7 garis) 

sehingga chart lebih mudah dibaca dan dianalisis.

Area Chart 1.  Hindari satu layer yang menghalangi layer lain sehingga 

informasi penting tidak dapat dimunculkan.

2.  Gunakan area chart jika terdapat beberapa dataset, dan ingin 

menampilkan hubungan part-to-whole.

3.  Digunakan untuk melihat data dari sudut pandang lain, 

sebagai contoh untuk populasi penduduk.

4.  Line chart baik untuk menunjukkan perubahan populasi dari 

waktu ke waktu, sedangkan area chart untuk menunjukkan 

populasi total dari waktu ke waktu.

5.  Hindari membandingkan terlalu banyak dataset. 

Berikut ini adalah panduan ringkas untuk membuat chart dari data yang 

diberikan. Perhatikan penjelasan dan contoh yang akan diberikan oleh guru. 

Kalian juga dapat mencarinya melalui berbagai sumber yang ada di internet, 

seperti artikel ataupun video

Tabel 1.9 Langkah-langkah Pembuatan Chart

Membuat Chart

Langkah Tampilan

Untuk membuat chart, akan digunakan 

data jumlah wisatawan dari beberapa 

negara ASEAN ke Indonesia pada tahun 

2017, 2018, dan 2019.
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Membuat Chart

Langkah Tampilan

Membuat chart dari satu 

kelompok data

Chart dapat dibuat dari satu kelompok 

data atau beberapa kelompok data. 

Untuk satu kelompok data, gunakan tipe 

pie chart. Sebagai contoh, gunakan data 

jumlah wisatawan dari beberapa negara 

Asean ke Indonesia pada tahun 2017.

Urutan langkah membuat pie chart:

1.  Pilih range A1:B5 dari data 

pada worksheet,

2.  Pada tab Insert, dalam kelompok 

chart, klik simbol Pie,

3.  Pilih 2-D Pie,

4.  Pada tab Design, klik Layout 1 pada 

chart Layouts.

Membuat chart dari beberapa 

kelompok data

Untuk beberapa kelompok data, kita 

akan gunakan tipe column chart. Sebagai 

contoh, gunakan data jumlah wisatawan 

dari beberapa negara Asean ke Indonesia 

pada tahun 2017, 2018, dan 2019.

Urutan langkah membuat column chart:

1.  Pilihlah range A1:D5 dari data 

pada worksheet,

2.  Pada tab Insert, dalam kelompok 

chart, klik simbol Column

3.  Klik 2-D Clustered Column
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Tabel 1.10 Mengubah Tipe Chart

Membuat Chart

Langkah Tampilan

Mengubah Tipe Chart

Sebagai contoh, ubah column chart pada 

langkah sebelumnya menjadi line chart 

untuk kelompok data yang sama.

 Mengubah tipe chart dari 

sekelompok data:

1.  Pilih column chart yang 

sudah terbentuk

2.  Pada tab Chart Design, 

dalam kelompok Type, klik 

Change Chart Type

3.  Pada bagian kiri, klik Line

4.  Lalu klik OK

Beralih dari Column ke Row 

atau sebaliknya

Pada	gra昀椀k	Column yang ditampilkan 

pada langkah sebelumnya, jika ingin 

menampilkan Column berdasarkan tahun 

(bukan berdasarkan negara), maka 

lakukan langkah berikut ini:

1. Pilih chart

2. Pada tab Chart Design, dalam Data 

group, klik Switch Row/ Column
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Tabel 1.11 Melengkapi Chart

Melengkapi Chart

Langkah Tampilan

Memindahkan posisi legend

Posisi legend dapat diatur, terletak 

disamping kanan atau di bagian atas 

atau di bagian bawah chart.

Untuk memindahkan posisi 

legend, lakukan:

1. Pilih chart

2. Pada tab Chart Design, pilih posisi 

legend pada Chart Layouts sesuai 

dengan yang diinginkan (misalnya di 

bagian bawah chart)

Melengkapi charts dengan data label

Data labels dapat digunakan untuk 

memberi perhatian pada suatu kelompok 

data. Untuk menambahkan data labels 

pada chart, lakukan:

1. Pilih chart

2. Klik column yang ingin diberi perhatian, 

misalnya untuk Malaysia (warna biru)

3. Pada tab Chart Layout, pilih Add 

Chart Element, pilih Data Labels, 

kemudian pilih posisi Data labels 

(misalnya Outside End)

Perhatikan contoh berikut ini. Data yang sama digambarkan dengan skala 

maksimal yang berbeda. Secara visual menjadi berbeda, meskipun datanya sama. 

Oleh karena itu, pemakaian skala harus diperhatikan agar visualisasi data yang 

dihasilkan tidak menimbulkan kesalahan interpretasi.
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Tabel 1.12 Pemakaian Skala dalam Chart

Formula Contoh Penjelasan

Column chart

Line chart

Aktivitas Berpasangan

Membuat Chart dengan Lembar KerjaAD-K8-03
Aktivitas

Setelah kalian mempelajari berbagai jenis chart yang ada dan memahami 

bagaimana cara membuatnya, pada aktivitas kali ini, kalian akan belajar untuk 

membuatnya secara langsung. Kalian akan diberikan sebuah data dan mengikuti 

perintah sesuai langkah-langkah berikut ini. 

1. Buatlah lembar kerja baru di Microsoft Excel. Ketiklah data kedatangan 

penumpang pesawat udara di beberapa bandar udara, pada tahun 2017 dari 

bulan Januari sampai dengan April, seperti contoh berikut ini.

Gambar 1.14 Tabel Dataset Penumpang Pesawat di Sejumlah Bandara

Sumber: Des Erita Fenti dan Bambang Subeno/Kemendikbudristek (2024)
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2. Tuliskan hasil chart dan jawabannya pada Buku Kerja kalian. Ingat, bahwa 

tugas kalian bukan hanya mengoperasikan Microsoft Excel, tetapi harus 

memahami benar apa yang terjadi dan mere昀氀eksikannya (tinkering). 

3. Buatlah pie chart untuk menunjukkan: 

a. persentase penumpang yang masuk melalui bandar udara pada 

bulan Januari,

b. persentase penumpang yang masuk melalui Soekarno-Hatta dari bulan 

Januari sampai dengan April.

4. Buatlah column chart untuk visualisasi data kedatangan penumpang melalui 

bandara Ngurah Rai, Soekarno-Hatta, Juanda dan Kualanamu pada bulan 

Januari sampai dengan Maret, dengan nama bandar udara pada sumbu x.

5. Ubahlah chart hasil nomor (2) sehingga yang muncul pada sumbu x 

adalah nama bulan.

6. Ubahlah chart hasil nomor (2) menjadi line chart.

 Ayo, Diskusikan!

Diskusikan dengan teman, cara membuat chart berikut ini, dan simpanlah 

昀椀le-nya (data beserta chart-nya).

1. Buatlah bar chart untuk visualisasi data kedatangan penumpang 

melalui semua bandar udara pada tabel untuk bulan Januari sampai 

dengan Maret.

2. Lengkapi chart pada nomor (1) dengan title, legend, dan label 

yang diperlukan.

3. Bagaimana pendapat kalian untuk visualisasi data yang dihasilkan 

pada nomor (1)? Apakah visualisasi data untuk bandar udara dengan 

kedatangan penumpang di bawah 10.000 orang terlihat dengan jelas? 

Menurut pendapat kalian, apa yang sebaiknya dilakukan untuk visualisasi 

data tersebut?

4. Untuk visualisasi data pada nomor (1), dapatkan kalian melakukan 

prediksi untuk bandar udara Ngurah Rai atau Soekarno-Hatta? Berapakah 

jumlah kedatangan penumpang pada bulan April?

5. Gunakanlah jenis area chart untuk data pada nomor (1). Data apakah 

yang sebaiknya dimunculkan pada sumbu x?
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 Pengayaan

Salin dan ubahlah data dan chart yang dipakai pada latihan di atas menjadi 

data tahun 2018, di mana ternyata data penumpang bertambah menjadi 1,5 

kalinya kecuali pada bulan Maret dikarenakan datanya tetap sama.  

1. Lakukan perubahan data dengan cara yang e昀椀sien, bukan dengan 
mengetikkan satu per satu pada setiap cell!

2. Ubahlah chart dengan menggunakan cara yang paling e昀椀sien!

Aktivitas Berpasangan

Membuat Chart secara UnpluggedAD-K8-04
Aktivitas

Gunakan data kedatangan penumpang pesawat udara di beberapa bandar udara 

pada tahun 2017 dari bulan Januari sampai dengan April, seperti contoh di atas. 

Kalian akan diminta untuk menggambarkan chart secara manual tanpa bantuan 

komputer. Kalian akan mengerjakan aktivitas ini secara berpasangan (berdua).

Gambar 1.15 Tabel Dataset Penumpang Pesawat di Beberapa Bandara

Sumber: Des Erita Fenti dan Bambang Subeno/Kemendikbudristek (2024)

Apa yang kalian perlukan?

1. Kertas manila/kertas karton/kertas gambar berukuran A2 atau A1.

2. Spidol/stabilo/pensil warna/crayon untuk mewarnai.
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Apa yang kalian lakukan - Asesmen

Di kertas yang telah kalian siapkan, buatlah tugas berikut.

1. Sebuah pie chart untuk menunjukkan persentase penumpang yang masuk 

melalui bandar udara Juanda dari bulan Januari sampai dengan April.

2. Sebuah column chart untuk menunjukkan data kedatangan penumpang 

melalui bandara Juanda, Husein Sastranegara dan Kualanamu pada bulan 

Januari sampai dengan Maret, dengan nama bandar udara pada sumbu x.

3. Sebuah chart seperti hasil nomor (2), tetapi ada perubahan sehingga yang 

muncul pada sumbu x adalah nama bulan. 

Peringkasan Data

Pada umumnya, data yang akan dikelola itu berjumlah banyak dan sulit untuk 

dipahami secara langsung. Namun, dengan melakukan peringkasan data, kalian 

dapat melihat gambaran secara umum dari data yang dimiliki sehingga analisis 

data dapat dilakukan dengan lebih baik. Ada beberapa cara untuk melakukan 

peringkasan data, antara lain menggunakan:

• fungsi kalkulasi data berkondisi, SUMIFS dan COUNTIFS, 

• pivot tables, dan 

• tabel otomatis dari perangkat pengolah data.

1. SUMIFS dan COUNTIFS

Di kelas VII, kalian telah mempelajari fungsi SUMIF dan COUNTIF. Di kelas VIII 

ini, kalian akan mempelajari fungsi yang serupa, yaitu SUMIFS dan COUNTIFS. 

Apa perbedaan antara SUMIF dengan SUMIFS? Sama seperti yang kalian pelajari 

di kelas Bahasa Inggris terkait objek tunggal dan jamak, inilah yang terjadi pada 

fungsi tersebut. Fungsi ini sama-sama menghitung jumlah data yang memenuhi 

kondisi tertentu, hanya saja untuk SUMIF kondisi yang ditentukan hanya satu, 

sedangkan untuk SUMIFS dapat memiliki lebih dari satu kondisi. Hal yang sama 

juga berlaku untuk fungsi COUNTIF dan COUNTIFS. Nama Fungsi SUMIFS berasal 

dari dua kata kunci: “SUM” dan “IFS”, dimana fungsi ini akan melakukan proses 

SUM (data) apabila (IF) memenuhi (satu atau banyak kondisi).

Demikian juga nama fungsi COUNTIFS berasal dari dua kata kunci: “COUNT” 

dan “IFS”, dimana fungsi ini akan melakukan proses COUNT (data) apabila IF 

C.
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memenuhi (satu atau banyak kondisi). Apabila kondisi yang diberikan lebih 

dari satu, kondisi yang harus dipenuhi tersebut harus digabungkan dengan 

menggunakan operator logika AND. Dengan menggabungkan memakai AND 

artinya kondisi tersebut harus terpenuhi semuanya. Kondisi yang digunakan 

juga ada syarat tipe data tertentu, yaitu seperti berikut.

Tabel 1.13 Tipe Data yang Dapat Dihitung Oleh Beberapa Fungsi

Fungsi Tipe Data yang Dapat Dihitung

SUMIFS

COUNTIF

COUNTIFS

Teks

SUM

SUMIFS

COUNT

COUNTIF

COUNTIFS

Angka

Penjelasan penggunaan fungsi SUMIFS dan COUNTIFS adalah sebagai berikut.

Tabel 1.14 Penjelasan fungsi SUMIFS dan COUNTIFS

SUMIFS COUNTIF

Formula =SUMIFS (sum_range, criteria_ 

range1, criteria1, [criteria_ 

range2, criteria2], …)

=COUNTIFS(criteria_ range1, 

criteria1, [criteria_range2, 

criteria2], …)

Keterangan sum_range: range data yang akan 

dijumlahkan nilainya.

criteria_range1: range 

data yang menyimpan kondisi 

yang ditentukan.

criteria1: nilai kondisi yang 

harus dipenuhi.

criteria_range1: range data 

yang akan dihitung jumlahnya. 

criteria1: nilai kondisi yang 

harus dipenuhi.

Berikut adalah contoh sederhana terkait implementasi fungsi SUMIFS dan 

COUNTIFS pada data dengan volume kecil.
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Gambar 1.16 Ilustrasi SUMIFS dan COUNTIFS

Sumber: Des Erita Fenti dan Bambang Subeno/Kemendikbudristek (2024)

Pada Gambar 1.16, terdapat data jumlah, yang menyatakan berapa kali 

setiap peserta didik menjawab pertanyaan guru per bulan yang tertulis pada 

cell A2 sampai C9. Pada cell H2 dan I2 diperlukan implementasi fungsi SUMIFS 

dan COUNTIFS untuk menghitung jumlah data yang memenuhi kondisi pada 

cell F2 dan G2.

Untuk menghitung jumlah nilai data menggunakan fungsi SUMIFS, kalian 

perlu mengetahui beberapa hal berikut.

1. Data yang ingin dihitung berada di cell C2 sampai C9 (ini yang disebut 

sum_range). 

2. Karena ada dua kondisi yang harus dipenuhi, kalian memerlukan dua nilai 

untuk criteria_range dan criteria.

3. Kondisi pertama (cell H2): bulannya Januari, criteria ini tersimpan pada 

cell F2 dan criteria_range yang akan dicari pada data utama, yaitu data 

bulan, terdapat di cell A2 sampai A9.

4. Kondisi kedua (cell I2): namanya Adhi, criteria ini tersimpan pada cell G2 

dan criteria_range yang akan dicari pada data utama, yaitu data nama, 

terdapat di cell B2 sampai B9.

Jika kalian perhatikan lagi, kondisi yang diberikan adalah Januari dan Adhi, 

lihat pada data cell A2 sampai C9 yang memiliki data bernilai Januari dan Adhi. 

Kedua kondisi tersebut harus terpenuhi, jadi tidak boleh hanya salah satu kondisi. 

Yang memenuhi kedua kondisi tadi adalah data pada baris 2 dan 8, sedangkan 
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nilai yang akan dijumlahkan ditentukan dari sum_range, yaitu cell C2 sampai 

C9. Maka, yang dihitung adalah nilai pada cell C2 (bernilai 10) dan C8 (bernilai 

29) sehingga hasil perhitungannya adalah 39.

Untuk menghitung banyaknya data, digunakan fungsi COUNTIFS. Berikut 

ini adalah hal-hal yang perlu kalian perhatikan dengan baik.

1. Ada 2 kondisi yang harus dipenuhi. Maka, kalian memerlukan 2 set 

criteria_range dan criteria.

2. Kondisi pertama (cell H2): bulannya Januari, criteria ini tersimpan pada 

cell F2 dan criteria_range yang akan dicari pada data tersedia, data bulan, 

ada di cell A2 sampai A9.

3. Kondisi kedua (cell I2): namanya Adhi, criteria ini tersimpan pada cell G2 

dan criteria_range yang akan dicari pada data tersedia, data nama ada 

di cell B2 sampai B9.

Sama seperti penjelasan sebelumnya, 

kondisi yang diberikan adalah Januari 

dan Adhi. Maka, lihat pada data yang 

tersedia di cell A2 sampai C9 yang memiliki 

data bernilai Januari dan Adhi. Kedua 

kondisi tersebut harus terpenuhi. Data 

yang memenuhi kedua kondisi tersebut, 

terdapat pada baris 2 dan 8 sehingga hasil 

fungsi adalah 2.

Sekarang, kalian akan mencoba 

kembali fungsi SUMIFS dan COUNTIFS 

dengan meng gunakan data yang 

lebih banyak, yaitu Data Wisatawan 

Mancanegara tahun 2017 dan 2018 seperti 

dalam tabel berikut. Dari data tersebut, 

kalian akan membuat rangkuman 

pengelompokan hasil.

  

Gambar 1.17 Data Wisatawan Mancanegara 

tahun 2017 dan 2018

Sumber: Des Erita Fenti dan Bambang Subeno/

Kemendikbudristek (2024)
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Berikut ini adalah contoh perhitungan yang memakai fungsi SUMIFS dan 

COUNTIFS untuk data yang lebih banyak.

Tabel 1.15 Contoh Penggunaan SUMIFS dan COUNTIFS

SUMIFS COUNTIF

Fungsi Menghitung jumlah isi nilai dari 

kumpulan data berdasarkan 

kondisi tertentu.

Menghitung banyaknya data 

berdasarkan kondisi tertentu.

Contoh Hasil

Implementasi Formula pada cell L2

=SUMIFS(C2:C25, D2:D25, 

K2, A2:A25, J2)

Formula pada cell M2

=COUNTIFS(D2:D25, K2, 

A2:A25, J2)

Penjelasan Data yang ingin dihitung ialah 

kolom Jumlah (range C2:C25).

 Terdapat 2 kondisi yang 

diperhitungkan, yaitu data 

Kawasan (kolom D) yang harus 

memenuhi kondisi pada kolom 

K dan data Tahun (kolom A) 

yang harus memenuhi kondisi 

pada kolom J.

Data yang dihitung ialah 

banyaknya data yang memenuhi 

kondisi. Terdapat 2 kondisi 

yang diperhitungkan, yaitu data 

Kawasan (kolom D) yang harus 

memenuhi kondisi pada kolom 

K dan data Tahun (kolom A) 

yang harus memenuhi kondisi 

pada kolom J.

Catatan Besaran range harus setara. Sebagai contoh: jika nilai yang dijumlahkan 

berada dalam range 2-25, kondisi yang dijadikan syarat juga harus 

berada dalam range yang sama, yaitu 2-25.
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 Bagaimana jika..?

1. Pada contoh yang diberikan di atas, datanya sedikit sehingga kalian 

dapat dengan mudah memastikan bahwa hasil dari fungsi SUMIFS dan 

COUNTIFS itu benar. Bayangkan jika misalnya kalian harus menghitung 

jumlah laki-laki dan perempuan untuk seluruh penduduk Indonesia 

yang jumlahnya lebih dari dua ratus juta orang. Menurut kalian, apakah 

hal ini bisa dilakukan? Bagaimana kalian meyakinkan hasilnya benar? 

Apa strategi kalian?

2. Andaikata kalian menjadi pemrogram fungsi SUMIFS dan COUNTIFS, 

langkah apa yang kalian pakai? Tuliskan langkahnya! 

Asesmen

1. Pada tabel di atas, kalian sudah diberi contoh formula untuk cell L2 dan 

M2. Kalian diminta untuk melengkapi formula dari L3 sampai M9 agar 

menghasilkan data seperti gambar berikut.

Gambar 1.18 Komparasi Hasil Fungsi SUMIFS dan COUNTIFS Terhadap Suatu Dataset

Sumber: Des Erita Fenti dan Bambang Subeno/Kemendikbudristek (2024)
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Lengkapi juga lembar kerja berikut dengan formula yang tepat.

1 Tahun Kawasan Cell Isi Formula Cell Isi Formula

2 2017 Asia Tenggara L2 =SUMIFS(C2:C25,

D2:D25,K2,

A2:A25,J2)

M2 =COUNTIFS(D2:D25,

K2,A2:A25,J2)

3 2017 Asia Selatan L3 M3

4 2017 Asia Timur L4 M4

5 2017 Eropa L5 M5

6 2018 Asia Tenggara L6 M6

7 2018 Asia Selatan L7 M7

8 2018 Asia Timur L8 M8

9 2018 Eropa L9 M9  

2. Pada aplikasi lembar kerja, apabila kalian langsung copy formula pada 

cell L2 ke cell L3 sampai L9, apakah hasilnya benar? Apa yang harus 

ditambahkan pada formula di cell L3 agar formula dapat langsung 

dicopy ke cell lain? Tuliskan kembali formula yang tepat untuk cell L2 

dan cell lainnya.

3. Pada aplikasi lembar kerja, apabila kalian langsung copy formula pada 

cell M2 ke cell M3 sampai M9, apakah hasilnya benar? Apa yang harus 

ditambahkan pada formula di cell M2 agar formula dapat langsung 

dicopy ke cell lain? Tuliskan kembali formula yang tepat untuk cell M2 

dan cell lainnya.
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Aktivitas Berpasangan

Meringkas Data secara UnpluggedAD-K8-05
Aktivitas

Setelah kalian mencoba meringkas data dengan menggunakan aplikasi lembar 

kerja, pada aktivitas kali ini kalian akan mensimulasikan lembar kerja secara 

unplugged atau tanpa komputer. Lembar kerja akan dituliskan dalam selembar 

kertas manila dan sticky notes (kertas warna tempel) sebagai pengganti penulisan 

formula. Kalian akan mengerjakan aktivitas ini secara berpasangan (berdua).

Apa yang kalian perlukan:

1. Kertas manila/kertas karton/kertas gambar berukuran A2 atau A1. 

2. Sticky notes berbeda warna untuk menuliskan formula dan hasil jawaban.

Apa yang kalian lakukan - Asesmen

Koperasi sekolah Damai menjalankan usaha bersama dengan menjual beberapa 

barang. Kalian diminta membuat sebuah lembar kerja untuk mencatat hasil 

penjualannya. Kalian juga diminta membuat laporan sederhana untuk 

memudahkan teman-teman melihat hasil penjualannya. Semua aktivitas ini 

dilakukan tanpa menggunakan komputer, tetapi dengan membuat simulasi 

lembar kerja pada kertas.

Kalian perlu membuat simulasi lembar kerja dengan menggunakan kertas 

manila dengan membuatnya menjadi seperti matriks berukuran 16 kolom x 15 

baris. Kolom diberi nama A sampai P, dan baris diberi nomor 1 sampai 15, seperti 

yang tampak pada Gambar 1.19 di bawah ini.

Setelah itu, kalian juga perlu menyiapkan sticky notes untuk menuliskan 

formula dan hasil dari formula. Formula akan ditulis pada sticky notes bagian 

bawah, sedangkan hasil dari formula akan dituliskan pada sticky notes bagian 

atas. Dengan demikian, nantinya, setiap cell yang perlu kalian kerjakan akan 

berisi 2 lembar sticky notes yang saling bertumpuk.

Misalnya, sticky notes bagian bawah berisi=4+8 dan sticky note yang atas 

berisi 12 sebagai hasil dari perhitungan formula pada sticky notes bawahnya. 

Tuliskan data berikut pada simulasi lembar kerja yang sudah dibuat.



Informatika untuk SMP/MTs Kelas VIII (Edisi Revisi)40

Gambar 1.19 Dataset Penjualan Barang Koperasi Damai

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)

Semua cell yang berwarna harus kalian lengkapi dengan menempelkan 

dua sticky notes sesuai perintah sebelumnya. Formula yang digunakan pada 

aktivitas ini antara lain: VLOOKUP, SUM, SUMIF/SUMIFS, COUNTIF/COUNTIFS 

dan operator aritmatika perkalian.

2.  Pivot Table Satu Dimensi

Pivot table satu dimensi digunakan untuk meringkas data dari suatu kumpulan 

data (dataset). Pada pivot table satu dimensi, data yang akan digunakan 

sebagai baris pivot berasal dari satu kolom data pada kumpulan data. Perhatikan 

Gambar 1.20 berikut ini.

Gambar 1.20 Membuat Tabel Pivot Satu Dimensi

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)

1. Kolom 1 adalah 昀椀lter, untuk memilih data pada kolom 2 yang akan diringkas.

2. Kolom 2 “pivot”, yaitu data yang akan diringkas berdasarkan nilai data. 

Artinya, kalau data muncul lebih dari satu kali, pada tabel pivot, hanya 

akan ditampilkan satu kali.
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3. Kolom 3 adalah data yang akan dijumlahkan/dicacah atau dihitung dengan 

fungsi statistik. 

Sebagai contoh yang memperjelas ilustrasi pada Gambar 1.20, untuk data 

nilai berikut ini, dibuat pivot table dengan kolom kode mapel sebagai baris 

pivot (Rows), kolom nama sebagai 昀椀lter, dan kolom nilai sebagai data yang 

akan dihitung dengan fungsi statistik. Dalam contoh ini, fungsi statistik yang 

digunakan adalah fungsi AVERAGE. Pivot table menampilkan ringkasan nilai 

rata-rata untuk setiap mata pelajaran.

Gambar 1.21 Hasil Pivot Table Suatu Dataset

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)

Jika pada bagian 昀椀lter Nama dipilih nama Erina, pada pivot table akan 

ditampilkan data nilai dari Erina beserta nilai rata-ratanya.

Gambar 1.22 Pivot Table dengan Penggunaan Filter

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)
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Berikut ini adalah penjelasan dan panduan ringkas untuk membuat pivot 

table dari sekumpulan data. Tampilan menu pivot table adalah sebagai berikut.

Tabel 1.16 Cara Membuat Pivot Tables Satu Dimensi

Langkah Tampilan

Membuat Pivot Tables

Untuk membuat pivot tables, 

akan digunakan kumpulan data 

jumlah wisatawan yang terdiri atas 

24 baris data dengan empat kolom, 

yaitu tahun, negara, jumlah, 

dan kawasan, sebagai tabel 

data sumber.
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Langkah Tampilan

Membuat Pivot Tables

Klik pada sembarang cell di dalam 

kumpulan data (misalnya cell B2).

 Pada tab Insert, dalam Tables 

group, pilih PivotTable.

 Akan muncul dialog box baru, 

secara otomatis daerah data yang 

akan diproses terpilih. Lokasi 

default untuk pivot table adalah 

New Worksheet.

Langkah Tampilan

Menentukan Field

Selanjutnya, PivotTable Fields 

panel akan muncul. Untuk 

mendapatkan informasi jumlah 

wisatawan per kawasan, tarik 

昀椀eld berikut ini ke dalam area 

yang ditunjuk:

• 昀椀eld Kawasan ke Rows area, 

• 昀椀eld Jumlah ke Values area, 

• 昀椀eld Tahun ke Filters area.

 Dari pivot table yang 

dihasilkan, dapat dilihat bahwa 

jumlah wisatawan terbanyak berasal 

dari Asia Tenggara.

 Secara default, pivot table 

akan membuat ringkasan data 

dengan fungsi SUM atau COUNT. 

Untuk mengubah jenis kalkulasi 

yang diperlukan, berikut langkahnya.
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Langkah Tampilan

Menentukan Field

1.  Klik sembarang cell di dalam 

kolom Sum of Jumlah.

2.  Klik kanan pada mouse dan 

pada Value Field Settings, 

misalnya pilih fungsi AVERAGE, 

kemudian klik OK.

3.  Hasil yang diberikan akan 

menampilkan nilai rata-rata untuk 

setiap kawasan.

Langkah Tampilan

Menentukan Filter

Untuk area 昀椀lter Tahun, kalian dapat 

melakukan 昀椀lter data pada pivot table 

berdasarkan Tahun (secara default yang tampil 

adalah All).

 Misalnya: berapa jumlah wisatawan 

pada tahun 2018 yang berasal dari 

beberapa kawasan?

 Caranya, klik 昀椀lter dropdown dan pilihlah 

2018, akan ditampilkan jumlah wisatawan 

pada tahun 2018 saja yang berasal dari 

beberapa kawasan.
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3.  Pivot Table Dua Dimensi

Pada pivot table satu dimensi, peringkasan hanya ditentukan berdasarkan 

satu kolom data, yaitu berdasarkan baris pivot. Pada pivot table  dua dimensi, 

peringkasan akan ditentukan berdasarkan dua kolom data. Terdapat baris pivot 

dan kolom pivot yang akan digunakan sebagai acuan dalam meringkas data. 

Perhatikan Gambar 1.23 berikut ini.

 

Gambar 1.23 Membuat Tabel Pivot Dua Dimensi

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)

1. Kolom 1 adalah 昀椀lter, untuk memilih data pada kolom 2 yang akan diringkas.

2. Kolom 2 menjadi baris pivot, sedangkan kolom 3 menjadi kolom pivot.

3. Kolom 4 adalah data yang akan dijumlahkan/dicacah atau dihitung dengan 

fungsi statistik. 

Sebagai contoh yang memperjelas ilustrasi pada Gambar 1.23, untuk data 

nilai berikut ini, dibuat pivot table dua dimensi dengan kolom kelas sebagai 

baris pivot (Rows) dan kolom kode mapel sebagai kolom pivot (Columns), 

kolom nama sebagai 昀椀lter, dan kolom nilai sebagai data yang akan dihitung 

dengan fungsi statistik (dalam contoh digunakan fungsi AVERAGE). 
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Pivot table menampilkan ringkasan nilai rata-rata pada setiap kelas untuk 

setiap mata pelajaran. 

Gambar 1.24 Hasil Pivot Table 2 Dimensi

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)

Gambar 1.25 Tampilan Pivot Table untuk Nilai Rata-Rata Setiap Kelas

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)

Jika pada 昀椀lter Nama, dipilih nama Vina, pada pivot table akan 

ditampilkan data nilai dari Vina serta nilai rata-ratanya.

Gambar 1.26 Table Pivot yang Sudah diterapkan Filter 

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)
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Berikut ini adalah panduan ringkas untuk membuat pivot table dua 

dimensi. Untuk membuat pivot table dua dimensi, lakukan tarik suatu 昀椀eld 

ke area Rows dan area Columns. Kita akan menggunakan data sebelumnya saat 

membuat pivot table satu dimensi yaitu kumpulan data jumlah wisatawan.

Tabel 1.17 Cara Membuat Pivot Tables Dua Dimensi

Langkah Tampilan

Lakukan langkah (1) sampai dengan 

(3) seperti pada pivot table 

satu dimensi.

 Selanjutnya, pada PivotTable 

Fields panel, tarik (drag and 

drop) suatu 昀椀eld berikut ini ke area 

yang ditunjuk: 

• Field Kawasan ke area Filters,

• Filed Negara ke area Rows, 

• Field Tahun ke area Columns,

• Field Jumlah ke area Values.

Hasil pivot table dua dimensi 

seperti gambar di samping.

Mengapa fungsi untuk meringkas itu dinamakan “Pivot”? Carilah makna 

kata pivot dan jelaskan relasinya dengan fungsi pivot Excel!
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Aktivitas Berpasangan

Meringkas Data dengan Pivot TablesAD-K8-06
Aktivitas

Pada aktivitas ini, kalian akan meringkas data jumlah kedatangan penumpang 

pesawat udara di beberapa bandar udara pada tahun 2017 dan 2018 dari bulan 

Januari sampai dengan Maret. Peringkasan dilakukan untuk memudahkan dalam 

membaca data yang ada.

Buatlah lembar kerja yang berisi data jumlah kedatangan penumpang 

pesawat seperti contoh berikut ini.

Gambar 1.27 Data Penumpang Pesawat Tahun 2017 dan 2018

Sumber: Des Erita Fenti dan Bambang Subeno/Kemendikbudristek (2024)
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Asesmen

1. Buatlah pivot table satu dimensi dengan nama bandar udara sebagai 

Rows untuk menunjukkan ringkasan data penumpang yang masuk 

melalui bandar udara.

a. Gunakan fungsi jumlah, rata-rata, nilai minimum atau maksimum.

b. Gunakan tahun atau bulan sebagai 昀椀lters.

2. Buatlah pivot table dua dimensi dengan nama bandar udara sebagai 

Rows dan nama bulan sebagai Columns untuk menunjukkan ringkasan 

data penumpang yang masuk melalui bandar udara.

a. Gunakan fungsi jumlah, rata-rata, nilai minimum atau maksimum.

b. Gunakan tahun sebagai 昀椀lters.

3. Dari ringkasan data yang dihasilkan pada butir (2), buatlah column 

chart untuk membandingkan jumlah penumpang yang masuk melalui 

bandar udara untuk tahun 2017 dan 2018 pada bulan Januari sampai 

dengan Maret.

4. Menurut kalian, apa gunanya melakukan peringkasan data ini? Mengapa 

harus diringkas? Bagaimana jika tidak diringkas? 

5. Data yang diringkas pada contoh ini hanya sedikit. Bagaimana jika datanya 

ribuan? Apa strategi kalian untuk memastikan bahwa hasilnya akurat? 
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Uji Kompetensi

1. Tantangan - Pencarian Data

Buatlah sebuah worksheet yang berisi data nilai Tugas, UTS, dan UAS suatu mata 

pelajaran seperti pada tabel berikut ini. Hitunglah nilai akhir dengan rumus: 

40% * Tugas + 30% * UTS + 30% * UAS. Untuk menentukan predikat, gunakan 

fungsi VLOOKUP dengan mengacu tabel Predikat sehingga dihasilkan tampilan 

seperti pada tabel.

Gambar 1.28 Tabel Dataset Pemrosesan Nilai Akhir Siswa Kelas

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)

Kalian boleh menggunakan fungsi HLOOKUP. Sesuaikan bentuk tabel Predikat.

D.
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2. Tantangan - Peringkasan dan Visualisasi Data

Buatlah sebuah worksheet yang memuat data jumlah kunjungan wisatawan 

mancanegara ke Indonesia pada bulan Januari sampai dengan Mei pada tahun 

2018, berdasarkan jenis aksesnya yaitu melalui pintu masuk udara atau laut, 

seperti contoh berikut ini. 

Gambar 1.29 Data Wisatawan Mancanegara ke Indonesia Tahun 2018

Sumber: Des Erita Fenti dan Bambang Subeno/Kemendikbudristek (2024)
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Simpan dokumen ini dengan nama 昀椀le sesuai instruksi dari guru. Buatlah 

pivot table dengan ketentuan berikut ini:

a. PivotTable1 dengan Nama Lokasi sebagai Rows dan Bulan sebagai Columns, 

kemudian Jenis pintu sebagai Filters, dan Jumlah sebagai Values sehingga 

hasilnya seperti berikut ini (dalam contoh dipergunakan Jenis pintu: udara).

Gambar 1.30 Tampilan PivotTable1

Sumber: Des Erita Fenti dan Bambang Subeno/Kemendikbudristek (2024)

b. PivotTable2 dengan Nama Lokasi sebagai Rows dan Bulan sebagai Columns, 

kemudian Provinsi sebagai Filters, dan Jumlah sebagai Values sehingga 

hasilnya seperti contoh berikut (dalam contoh provinsi yang digunakan: 

Riau dan Bali).

Gambar 1.31 Tampilan PivotTable2

Sumber: Des Erita Fenti dan Bambang Subeno/Kemendikbudristek (2024)

c. Buatlah chart berdasarkan hasil PivotTable1 dengan ketentuan:

1) Buatlah pie chart untuk jumlah wisatawan total yang masuk melalui 

pintu udara.

2) Buatlah column chart untuk jumlah wisatawan dari bulan Januari sampai 

dengan Mei melalui pintu udara.

3) Lengkapi setiap chart dengan judul dan label.
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Pengayaan

Pada aktivitas kali ini, kalian diharapkan untuk memahami persoalan, 

menganalisisnya, dan mengusulkan solusi yang tepat untuk menjawab kebutuhan 

data berbagai pihak. 

Sekolah Kasih bermaksud menggalang bantuan untuk korban bencana banjir 

yang terjadi di suatu daerah Indonesia. Peserta didik diminta untuk menyerahkan 

sumbangan berupa uang, selimut, pakaian layak pakai, air minum kemasan, 

makanan instan, susu bayi, dan lain-lain. Panitia akan menerima sumbangan 

apa pun, kemudian menyortirnya. Jika dapat dikirim dan layak, panitia akan 

mengirimkan sebagai bantuan ke daerah bencana. Jika menyulitkan pengiriman 

atau tidak dibutuhkan, panitia akan menjualnya dan mengirimkan dalam bentuk 

uang. Panitia akan selalu mencatat setiap sumbangan dan melaporkan secara 

terbuka data bantuan yang terkumpul setiap minggu, serta data bantuan yang 

telah dikirimkan. Oleh sebab itu, panitia akan mengelola dana bantuan tersebut 

dalam sebuah lembar kerja.

Untuk menyederhanakan permasalahan, guru Informatika menyarankan 

sebuah lembar kerja dengan kolom-kolom yang telah ditentukan untuk mengelola 

data sumbangan yang diterima. Jenis sumbangan yang diterima dikelola dalam 

sebuah range yang terpisah dan diberi kode untuk memudahkan pengelompokan. 

Untuk menyingkat pengetikan dan menghindari kesalahan, kolom Bantuan 

tidak diketik, tetapi diisi dengan sebuah formula untuk mengambil deskripsi 

dari data kode sumbangan. 

Tim kalian mendapat tugas untuk merancang pelaporan sumbangan yang 

diterima karena sumbangan yang disalurkan akan diproses oleh tim lain.Berikut 

ini adalah “sepotong” data yang akan dipakai untuk menguji semua formula 

yang akan dipakai. Data akan bertambah terus.

E.
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Gambar 1.32 Tabel Dataset Pengumpulan Sumbangan dari Siswa

Sumber: Des Erita Fenti dan Iman Budiman/Kemendikbudristek (2024)

Dari data mentah tersebut, ibu guru wali kelas meminta laporan mingguan 

yang berisi:

Ringkasan jenis bantuan yang diterima per minggu (akan dipakai untuk 

memilah mana yang akan dikirimkan dan mana yang akan dijual) [pivot].

1. Gambaran data dalam bentuk gra昀椀k, yang dapat menunjukkan hal 
sebagai berikut.

a. Perbandingan sumbangan kelas VII, VIII, IX [pie chart].

b. Perbandingan jumlah sumbangan untuk setiap jenis bantuan per minggu 

[bar chart].

c. Area: perkembangan total sumbangan [area chart].

d. Tren perkembangan sumbangan:

1) sumbangan susu bayi menaik karena kebutuhan susu bayi biasanya 

terus menaik 

2) sumbangan mie instan menurun, karena biasanya orang cepat bosan 

dengan mie instan 

2. Formula atau rangkaian formula yang paling tepat untuk menunjukkan data 

yang merupakan jawaban yang sering ditanyakan guru.

a. Ada berapa banyak peserta didik yang menyumbang per 

minggu? [COUNTIF]
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b. Ada berapa banyak peserta didik yang menyumbang selimut per 

minggu? [COUNTIFS]

c. Ada berapa jumlah sumbangan berupa selimut per minggu? [SUMIF]

d. Daftar sumbangan selimut mulai data pertama dan data terakhir. [昀椀lter]

e. Tentukan tanggal, di mana penyumbangnya (peserta didik) paling banyak.

3. Karena kode bertambah terus, seringkali, dibutuhkan untuk mengetahui 

kode “BIS” pada posisi ke berapa. [INDEX]

4. Entah mengapa, Ketua OSIS paling sering sekali menanyakan isi sel (X,Y) 

…. Formula apa yang kalian sarankan untuk menjawab pertanyaan Ketua 

OSIS tersebut?

Re昀氀eksi

Selamat! Kalian sudah berhasil menyelesaikan bab pertama di buku ini. Coba 

kita periksa apa saja yang sudah kalian pelajari pada Bab I ini?

Salin tabel berikut di buku tugas kalian. Lalu beri tanda centang sesuai 

dengan pengalaman yang kalian rasakan!

Pengalaman Saya Sudah Bisa Masih Perlu Belajar

Menjelaskan perbedaan fungsi MATCH, 

CHOOSE, dan INDEX serta situasi yang 

cocok untuk pemakaiannya.

Menjelaskan perbedaan jenis-jenis chart 

yang ada dan situasi yang cocok untuk 

pemakaiannya.

Berdiskusi bersama teman kelompok 

bagaimana kelengkapan dari chart 

yang telah dibuat dan kreativitas dalam 

penggambarannya.

Menyadari dan bisa menjelaskan kesulitan 

yang dihadapi, jika data makin besar.

Memahami kesulitan jika terdapat data 

yang berubah.

F.
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Pengalaman Saya Sudah Bisa Masih Perlu Belajar

Mengetahui kesulitan yang dialami ketika 

membuat chart secara unplugged.

Merasa kedua fungsi SUMIFS dan 

COUNTIFS ini memudahkan dalam 

meringkas data.

Menyadari fungsi mana yang lebih 

sulit digunakan diantara fungsi SUMIFS 

dan COUNTIFS.

Bisa menjelaskan apakah penggunaan 

absolute references berguna dalam 

penerapan fungsi SUMIFS dan COUNTIFS.

Dapat mengerjakan semua formula pada 

cell dengan baik dan bisa mengatasi 

hambatan yang mungkin terjadi.

Merasa senang dalam membuat lembar 

kerja secara unplugged.

Memahami kegunaan pivot table satu 

dimensi dan pivot table dua dimensi 

yang sudah dipraktikkan di kegiatan ini.

Memahami fungsi pencarian data dalam 

pengolah lembar kerja.

Bisa membedakan jenis chart mana 

yang paling mudah dan yang paling sulit 

dipahami dalam visualisasi data.

Memahami peringkasan dengan pivot 

table akan membuat ringkasan data 

lebih mudah dianalisis.

Penggunaan tables dalam pengelolaan 

data, membantu analisis data sehingga 

lebih cepat dan lebih mudah
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 Tujuan Pembelajaran

Pada setiap soal dalam bab Berpikir Komputasional 

ini, terdapat konsep-konsep Informatika yang 

dibungkus dalam bentuk soal cerita yang dekat 

dengan kehidupan sehari-hari. Secara khusus, pada 

materi kelas VIII, kalian akan belajar struktur data, 

representasi data (khususnya bilangan desimal, 

biner, dan oktal) yang ada di dalamnya.

Setelah mempelajari bab ini, kalian diharapkan 

dapat mengenal dan mengimplementasikan konsep 

fungsi (input-proses-output) sebagai mesin komputasi, 

dan mengeksekusi mesin, memahami konsep himpunan data terstruktur dalam 

kehidupan sehari-hari, memodelkan persoalan logika dalam bentuk himpunan, 

mengoperasikan bilangan dalam berbagai representasi serta mengenal organisasi 

data terstruktur sebagai tumpukan (stack).

 Peta Konsep

Gambar 2.1 Peta Konsep Bab II Berpikir Komputasional
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Kata Kunci

- Berpikir komputasional
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- Sistem bilangan

- Struktur data



 Siap-Siap Belajar

Tantangan berpikir pada bab Berpikir Komputasional mencakup berbagai konsep 

Informatika. Tantangan tersebut disajikan dalam berbagai bentuk kasus yang bisa 

kalian selesaikan. Tentunya, kalian juga dapat berlatih tidak hanya sebatas apa 

yang disajikan dalam buku ini. Maka, peta konsep yang diberikan pada bab ini 

tidak dapat menggambarkan konsep Berpikir Komputasional secara keseluruhan, 

tetapi terbatas pada materi yang dibahas pada kelas VIII. 

Fungsi 

Dalam pelajaran Matematika, kalian dapat menemukan contoh fungsi, misalnya 

f(x) = 2x + 3. Fungsi f(x) tersebut akan mengubah nilai input x menjadi nilai 

keluaran berdasarkan perhitungan 2x + 3. Contoh, jika nilai x adalah 3, maka 

keluaran dari fungsi tersebut adalah 9 yang didapat dari 2 x 3 + 3.

Dalam kehidupan sehari-hari, kalian dapat melihat contoh penggunaan 

fungsi pada penulisan teks lagu. Dengan format penulisan seperti pada Gambar 

2.2, bait refrein yang terdiri atas beberapa kalimat tidak perlu diulang-ulang 

penulisannya. Ketika terdapat kata “Refren” pada teks lagu, pembaca memahami 

bahwa dia perlu mengulang bagian tertentu dari teks lagu tersebut.

Gambar 2.2 Struktur Teks Lagu
Sumber: Iman Budiman dan Bambang Subeno/Kemendikbudristek (2024)

A.
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Contoh lainnya ialah ketika persiapan masuk kelas untuk peserta didik SD. 

Misalnya, “persiapan masuk kelas” terdiri atas tiga kegiatan berikut ini: berbaris 

di depan kelas, pemeriksaan kuku, masuk kelas sesuai urutan baris. Setiap pagi, 

guru hanya perlu mengatakan “persiapan masuk kelas”, peserta didik sudah 

memahami bahwa mereka perlu melakukan ketiga kegiatan tersebut.

Contoh lain misalnya, bunda memberi kalian uang untuk membeli gula. 

Kalian pergi ke warung membawa uang dan kalian kembali membawa gula (dan 

uang kembalian, jika bunda memberi uang melebihi harga gula). Karena kalian 

sudah SMP dan sudah “teruji” pergi ke warung untuk membeli gula yang diminta 

bunda, bunda tidak perlu merinci kepergian kalian ke warung. Yang penting, 

kalian berangkat dengan membawa uang dan kembali dengan membawa gula 

sesuai pesan bunda, serta uang kembalian jika memang masih ada sisa. 

Aktivitas Berkelompok

Merumuskan Fungsi LinearBK-K8-01
Aktivitas

Agar semakin memahami fungsi linear, kita akan berlatih merumuskan fungsi 

linear dari tabel masukan (input) dan luaran (output) yang tertulis di kartu yang 

kelompok kalian pilih. Buatlah kelompok beranggotakan 4 orang.

Langkah pertama, setiap kelompok menyiapkan 3 buah kartu berukuran 

A5. Setiap kartu memuat informasi tentang masukan dan luaran dengan kondisi 

yang berbeda-beda. Perhatikan isi dari informasi ketiga kartu tersebut pada 

gambar di bawah ini: 

Gambar 2.3 Kartu Pertama Menganalisis Pertumbuhan Tanaman Bibit Super 
Sumber: Iman Budiman dan Bambang Subeno/Kemendikbudristek (2024)
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Gambar 2.4 Kartu Kedua Menganalisis Produktivitas Perusahaan Manufaktur
Sumber: Iman Budiman dan Bambang Subeno/Kemendikbudristek (2024)

Gambar 2.5 Kartu Ketiga Menganalisis Pertambahan Sepeda Motor
Sumber: Iman Budiman dan Bambang Subeno/Kemendikbudristek (2024)

Setelah kalian membuat tiga kartu tersebut, ikuti langkah-langkah berikut ini.

1. Amati pola yang muncul dari tabel masukan dan luaran yang ada pada kartu. 

Bagaimana laju perubahan (m) nilai luarannya?

2. Kalian berperan sebagai perancang program komputer untuk memantau 

perubahan nilai-nilai luaran yang tertera pada kartu itu.

3. Diskusikan dengan teman sekelompok, bagaimana komputer bisa memahami 

cara berpikir kalian dalam menentukan rumus fungsi linear yang ada pada 

data tabel masukan dan luaran tersebut. Tidak perlu menggunakan kode, 

cukup gunakan kata-kata perintah yang jelas dan runtut.
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 Aktivitas Kelompok

Setelah diskusi bersama teman sekelompok selesai, tuliskan langkah-langkah 

atau urutan berpikir kalian dalam menentukan rumus fungsi linear dengan 

gaya penulisan kalian sendiri dan tidak boleh berdiskusi lagi. Kumpulkan lembar 

kerja kepada guru untuk dinilai.
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